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CARRERA/S: Licenciatura en Música y Tecnología, 

Licenciatura en Composición con Medios 

Electroacústicos 
AÑO: 2025 

ASIGNATURA: Computación Aplicada a la Música IV 

CARGA HORARIA: 4 horas áulicas 

CRÉDITOS: 8 créditos 

TIPO DE ASIGNATURA: Teórico- Práctica 

 
PRESENTACION Y OBJETIVOS: 

La asignatura se orienta al aprendizaje de conceptos teóricos relacionados con el procesamiento 

digital de señales de audio, y la práctica de la programación utilizando entornos basados en una 

interfaz gráfica. 

 
Objetivos: 

Aprender conceptos de audio digital y programación orientada al procesamiento de sonido y 

música en tiempo real. 

 
Generar aplicaciones que involucren la síntesis y la transformación de señales digitales de audio. 

Diseñar dispositivos virtuales y procedimientos que sirvan a la composición musical interactiva 

para medios electroacústicos y mixtos. 

 
CONTENIDOS MÍNIMOS: 

Audio digital: lenguajes de síntesis y procesamiento de audio digital. Procesamiento en tiempo 

real. 

Técnicas de síntesis del sonido y su implementación por software. Procedimientos de reducción 

de señales no relevantes. Resíntesis mediante el uso de datos de análisis. 

Tratamiento espacial del sonido. Diferentes técnicas de espacilización y su implementación por 

software. 

Utilización de controladores e interfaces de control externas. Descripción y configuración de 

sensores. Adquisición de datos de control por medio de tecnologías de open hardware. 

Composición algorítmica. Posibilidades para el control estadístico de los parámetros de sonido y 

música. 
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CONTENIDOS TEMÁTICOS O UNIDADES: 

 
Unidad 1. Entornos gráficos de programación para sonido y música de código abierto. 
Instalación, requerimientos, configuración. Procesamiento en tiempo real de sonido y música. 

Revisión de principios de audio digital para el diseño de procesadores en tiempo real. Objetos de 

control y de audio. Aplicación de técnicas de síntesis del sonido. Filtros digitales. Control por 

MIDI. Procesamiento de señales externas y archivos de sonido. Utilización de líneas de retardo y 

generación de otros procesos en el dominio del tiempo. 

Unidad 2. Entornos gráficos de programación para sonido y música de código abierto. 
Instalación, requerimientos, configuración. Procesamiento en tiempo real de sonido y música. 

Revisión de principios de audio digital para el diseño de procesadores en tiempo real. Objetos de 

control y de audio. Aplicación de técnicas de síntesis del sonido. Filtros digitales. Control por 

MIDI. Procesamiento de señales externas y archivos de sonido. Utilización de líneas de retardo y 

generación de otros procesos en el dominio del tiempo. 

Unidad 3. Transformaciones en el dominio de la frecuencia. Procesos que involucran la 

transformada rápida de Fourier. Representación gráfica de señales digitales. Análisis de programas 

utilizados en composición musical. Tratamiento de la altura, el timbre y localización de fuentes 

sonoras virtuales en el espacio. Procedimientos compositivos. 

 
Unidad 4. Programación de procedimientos destinados a la composición musical. Análisis de 

programas y audición de fragmentos musicales. Realización de modelos compositivos y 

programación de procesos. Transformaciones tímbricas. Grabación y reproducción procesada 

diferida. Eventos aleatorios. Reconocimiento de parámetros y toma de decisiones. 

MODALIDAD DE EVALUACIÓN: 

Según el régimen de estudio vigente aprobado por la Universidad Nacional de Quilmes según 

Resolución (CS): 201/18. 
http://www.unq.edu.ar/advf/documentos/5bbb4416f0cdd.pdf 

 
Se evalúan los aspectos teóricos de audio digital detallados en el programa de la asignatura, y la 

realización de los siguientes trabajos prácticos: 

Práctica 1. Programación de una aplicación de control empleando operaciones aritméticas, 

números pseudoaleatorios y control del flujo de datos. 

Práctica 2. Programación de un sintetizador virtual. 

Práctica 3. Programación de una aplicación de procesamiento de sonido y música en tiempo real. 

Los trabajos deben enviarse con antelación a la fecha del examen a cam4cetta@gmail.com 
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