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PRESENTACION Y OBJETIVOS: 

Que los alumnos comprendan diferentes formas en las que los artistas de las nuevas 

tecnologíasutilizan para hacer arte interactivo. Que los alumnos aprendan a diferenciar 

entre las distintastaxonomías que diferencian los campos de acción del arte y los nuevos 

medios. Que los alumnoscomprendan las diferentes partes en que se realiza un Análisis 

del Ciclo del Interactivo. Que losalumnos realicen análisis del Ciclo del Interactivo. Que 

los alumnos conozcan las principales obrasde arte interactivo. 

CONTENIDOS MÍNIMOS: 

Human-Computer Interface. Interfaz gráfica de usuario. Historía y consolidación. 

Nociones de diseño de interfaces y su aplicación en las artes. Usabilidad. Desarrollos de 

las ciencias cognitivas. Interfaces físicas. Realidad virtual. Pantallas. Del radar al 

touchscreen. Posibilidades artísticas. 

CONTENIDOS TEMÁTICOS O UNIDADES: 

Unidad 1. Interface y metáfora 

La interfaz, la metáfora; La virtualidad y sus realidades: Elcontínuo de realidades 
mixtas; El Ciclo 
interactivo 

¡| Unidad 2. Ja interactividad y la conectividad: telepresencia, net art 
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art y 
sensaciones extremas; Net art y espacios públicos; Net art y redes sociales 

Unidad 3. La interacción y la vida: Bioarte. arte transgenético. arte tisular 
El nuevo paradigma del bioarte; la Vida Artificial seca; la Vida Artificial húmeda y el 

Bioarte: La 

Webart: Net art como denuncia política: Net art y bioarte; Net art y vida artificial: N SN 
0) - 
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vida como materia de la escritura. Contra el determinismo. El arte transgénico. una 
nueva forma de 
hacer arte. El bioarte y la transgresión de la taxonomía 

Unidad 4: Arte de la información. 
La Visualización de datos; el BrowserArt: las Bases de Datos 

Unidad 5: Juegos y Tecnología Poética 

Estética del código, código del juego. 

MODALIDAD DE EVALACIÓN: 

Según el régimen de estudio vigente aprobado por la Universidad Nacional de Quilmes | 

según Resolución (CS): 201/18. 
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