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Escuela Universitaria de Artes

Programa Libre

CARRERA/S: ~Licenciatura en Artes Digitales
ANO: B T 023 B
ASIGNATURA: Sonido digital I

CREDITOS: 10 créditos -
TIPO DE ASIGNATURA: ] . Tebrico- Practica

PRESENTACION Y OBJETIVOS:

Presentacion

El sonido es un componente y material fundamental para las producciones artisticas. En ese
sentido, las posibilidades de la digitalizacion permiten construir y manipular la informacion sonora
constituyendo operaciones que no pueden resolverse a través de procesos analogicos. Por ello, este
espacio curricular es de suma importancia en ¢l ambito del arte digital. en tanto que ofrece las

herramientas conceptuales y practicas para desarrollar discursos sonoros y sonoros-visuales

acordes a las necesidades de las nuevas tendencias artisticas.

Objetivos

- Conocer las posibilidades de procesamiento digital de las ondas sonoras.

- Construir secuencias sonoras a partir de procesamientos simples.

- Realizar andlisis espectrales.

- Conocer las caracteristicas de los sistemas perceptivos

producciones.

- Componer secuencias que relacionen las construcciones sonoras con las visuales.

- Manipular la informacion sonora en la determinacion del espacio.

y aplicar esos contenidos en fas

CONTENIDOS MINIMOS:
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Principios basicos del sonido y la percepcion sonora. Audio digital. Principios basicos /dc rj
codificacion digital de sonido. Edicion destructiva y no destructiva. Editores de audio v,
multipistas. Principios basicos del procesamiento de sonido. Evaluacion de la ar 1g1
amplificacion. normalizacion y envolventes de amplitud y panco. Lineas de retardo:
reverberadotes, reductores de ruido. ete. Téenicas de sonomontaje. Produccion de texturas Sonoras,

Produccion de sonomontajes narrativos y abstractos

CONTENIDOS TEMATICOS O UNIDADES:

Unidad I:

Onda sonora. Fuente sonora. Medio. Receptor. Movimiento oscilatorio. Movimiento oscilatorio
simple. La onda senoidal. Caracteristicas de la forma de onda. Representacion grafica de la forma
de onda. Frecuencia. Amplitud. Periodo. Fase. Batidos o pulsaciones. Propagacion de las ondas
sonoras. Velocidad de propagacion del sonido. Longitud de onda. Comportamiento de la
propagacion de las ondas sonoras en espacios cerrados. Efecto Doppler.

Unidad II:

La cadena electroacustica y su inclusion en la cadena acustica. Conversion analégica-digital (ADC)
Conversion digital-analogica (DAC) Caracteristicas y parametros de la senal digital. Frecuencia de
muestreo e intervalo de muestreo. Teorema de Nyquist. Aliasing. Cuantizacion. Resolucion en bits.
Archivos de sonido con formato. Archivos de sonido sin formato.

Sistema auditivo periférico humano. Oido externo. Oido medio. Oido interno. Percepeion de la
sonoridad. Umbrales absolutos de audibilidad.

Unidad III:

Filtros: reverb, delay, chorus, distorsion, flanger, pitch bender.

EQ: volumen, registros [bandas de frecuencias].

Multipistas: canales, edicion, mezcla, paneo.

Unidad 1V:

Estructura interna de los sonidos: armonicidad; falta de tonica y su percepeion.

Timbre: cualidad y balance espectral, envolvente dinamica, cualidades de superficie y espacialidad.
Unidad V: !

|

Espacio sonoro: caracteristicas del audio. modos de organizacion espacial, cuestiones actsticas en
los recintos cerrados. Volumen. filtrado y paneo. Distancia. Angulos de localizacion.

Unidad VI:

Secuencia sonora: organizacion y estructura.

Estructuras secuenciales no temperadas: niveles semanticos.

Estructuras de configuracion y estructuras de transformacion.

Unidad VII: '
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Paisaje sonoro: acusmatica, relacion y cualidad indicial, escucha reducida.Material sonorq. [0
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de fuente sonora. Nivel de informacion sonora. Cuadro tipologico del material sonoro. IIM
sonomontajes. Elaboracion de guiones sonoros. Obtencion y preprocesamiento de materiales
sonoros. Produccion de secuencias sonoras. Criterios de enlace. Recursos de articulacion.

Organizacion temporal. Proceso de mezcla. Mezcla final.

MODALIDAD DE EVALUACION:

El sistema de aprobacion de la asignatura se rige por la normativa detallada en la Resolucion del
Consejo Superior de la Universidad Nacional de Quilmes (RSC 201/18), en ¢l Capitulo 11
“Evaluacion y acreditacion / ~Titulo II. Modalidad Presencial™ y sus articulos correspondientes
donde constan tanto las condiciones para alcanzar la regularidad de la asignatura como el régimen
de examenes finales.

http://www.ung.edu.ar/advi/documentos/5bbb441610cdd.pdf

La evaluacion libre consta de la presentacion de tres trabajos practicos mas la defensa de los

mismos:

Un sonomontaje abstracto de 4 minutos de duracion con un grafico que dé cuenta de su

composicion.

- Una pieza de 3 minutos de duracion compuesta de dos texturas musicales a eleccion, con
combinaciones de sonidos tonicos y complejos, y ejecutada desde cuatro teléfonos
celulares.

-__Una pieza cuyo objetivo sea la construccion de diversos espacios actsticos.

BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA:

- Basso, G. (2001) Analisis Espectral: La transformada de Fourier en la Misica. Coleccion
Universitaria. Ediciones Al Margen. Coeditor Editorial de la UNLP. La Plata.

- Basso, G. y Di Liscia, O. P. (2009) “Audicion espacial: conceptos basicos y estado actual
de la cuestion™ en Musica y espacio: Ciencia, tecnologia y estética. Coleccion Musica y
Ciencia. Editorial UNQ. Bernal.

- Di LiScia, P. (2004) Generacion y procesamiento de sonido y miisica a través del
programa Csound. Editorial Universidad Nacional de Quilmes. Bernal.

- Meyer, L. (1956) Emotion and meaning in music. Chicago UniversityPress. Chicago.

- Miyara, F. (2004) Acustica y Sistemas de Sonido. UNR Editora. Rosario.

- Roederer, J. (1997) Acustica y Psicoacustica de la Misica. Riccordi Americana S.A.E.C.
Buenos Aires.

- Saitta, C. (2002) La Banda Sonoru. Facultad de Arquitectura, Disciio y Urbanismo |
Universidad de Buenos Aires. Buenos Aires.

- Schaefter, P. (1988) Trarado de los objetos musicales. Alianza Musica. Madrid.

- Wishart, T. (2019) Sobre el arte sonoro. Buenos Aires. Universidad Nacional de Quilmes

Editorial.
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Gaston Rodriguez

Firma y Aclaracion:
Director de carrera
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